Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-M51-IV-7-ZIK4-13

Przedmiot:

Intermedialne projekty artystyczne (zajecia z innego kierunku)

Kierunek:

Malarstwo, jednolite magisterskie [10 sem], stacjonarny, og6inoakademicki, rozpoczety w: 2013

Tytut lub szczegétowa
nazwa przedmiotu:

intermedialne projekty artystyczne

Rok/Semestr:

Ivi7

Liczba godzin:

60,0

Nauczyciel:

Klimaszewski Cezary, dr hab.

Forma zajeé:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS:

3,0

Godzinowe ekwiwalenty
punktéw ECTS (taczna
liczba godzin w
semestrze):

0 Godziny kontaktowe z prowadzgacym zajecia realizowane w formie konsultaciji
60,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zajeé dydaktycznych
0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych
0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminéw
0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu

Poziom trudnosci:

$rednio zaawansowany

Wstepne wymagania:

Poszukiwanie twodrczych rozwigzan w zakresie wieloelementowych projektow artystycznych stosujacych
nowe media cyfrowe zaréowno w sferze wizualnej, audiowizualnej i multimedialnej: projekty indywidualne i
zbiorowe (zespoty twércze): taczenie elementdw plastycznych z mediami elektronicznymi; spektakle,
projekcje, pokazy performatywne i intermedialne; widowisko telewizyjne, komunikacja w sieci.

Umiejetnos¢ postugiwanie sig wspdtczesnymi mediami elektronicznymi, uzyskanie profesjonalnego
poziomu w zakresie projektowania, organizowania i realizacji zadan z zakresu komunikacji wizualnej i
spotecznej.

Metody dydaktyczne:

« autoekspresja tworcza

* ¢wiczenia laboratoryjne
« éwiczenia przedmiotowe
* dyskusja dydaktyczna

* ekspozycja

« film

* konsultacje

* korekta prac

+ objasnienie lub wyjasnienie
* Opis

* pokaz

 wyktad informacyjny

* wyktad problemowy

* z uzyciem komputera




Zakres tematéw:

Cwiczenia: zadaniem studenta jest zrealizowanie indywidualnego artystycznego projektu opierajacego
sie przynajmniej na trzech elementach sktadowych np.: tekst opisujacy koncepcje, oraz powody
powstania realizacji, obiekt istniejacy w przygotowanej do tych celéw przestrzeni, zestaw fotografii lub
film.

Projekt powinien by¢ wykonany przy pomocy wspotczesnych i tradycyjnych technik medialnych, oraz ze
znajomoscig aktualnych przyktadow takich projektow w sztukach wizualnych — instalacja, instalacja wideo,
instalacja interaktywna, site — specific, sztuka sieci.

Student powinien zaproponowac w oryginalny spos6b zbudowang propozycje, ocenic jej wartos¢
artystyczng, oraz przewidzie¢ skutki spotecznego dziatania artystycznego.

W proponowanej przez studenta koncepcji istotna jest znajomo$¢ historii mediéw artystycznych, oraz
umiejetnos¢ ich interpretaciji. W sktad éwiczen wchodzi cykl przygotowanych do tego celu programéw
edukacyjnych ze sztuki medidw.

Cwiczenie 1. ,Pejzaz wewnetrzny”

Cwiczenie nie dotyczy tradycyjnego pejzazu, ale powstanie klasycznej formy nie jest wykluczone, jednak
istotne jest, aby spojrze¢ na ten temat indywidualnie | odszuka¢ w nim zupetnie inny zestaw znaczen. Forma
wykonania jest dowolna i moze to byé tradycyjny obraz, montaz z gotowych materiatow, krétki film, fotografia,
wydruk, znak graficzny.

Cwiczenie 2. ,Przestrzen i dzwiek”

Cwiczenie polega na zbudowaniu prostej instalacji dZzwigekowej wykorzystujac przedmiot, obiekt, ktdry np.
emituje dzwiek. Istotna jest przestrzen, dzwiek i wprowadzenie tego dzwieku w konkretng przestrzen. Przy
realizacji instalacji dzwiekowej mozna wykorzystac dzwiek emitowany przez przedmioty, ktére nas otaczaja,
przedmioty codziennego uzytku, ale trzeba ten dZzwigk zmodyfikowac. Taka modyfikacja wigze sig rowniez ze
zmiang obiektu, ktdry wydaje dzwiek majacy juz inne znaczenie w przestrzeni. Przed wykonaniem instalacji
powinny by¢ zrealizowane projekty, szkice koncepcyjne, oraz przedstawione propozycje ingerencji w dang
przestrzen oraz dzwiek.

Forma oceniania:

* ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne

» dokumentacja realizacji projektu

* koncowe zaliczenie ustne

+ obecno$¢ na zajeciach

* ocena ciggta (biezace przygotowanie do zajec i aktywnosg)
* projekt

* przeglad prac

* realizacja projektu

* wystawa

» zaliczenie praktyczne

Warunki zaliczenia:

Zaliczenie na ocene, na podstawie zrealizowanych prac.

Literatura:

1. Kandinsky W., Punkt i linia a ptaszczyzna, PIW, Warszawa 1986.

2. Strzeminski W., Teoria widzenia, Krakéw 1974.

3. Tabakowska E., lkonicznos¢ znaku, Krakow 2006.

4. Jatowiecki B., Szczepanski M., Miasto i przestrzeri w perspektywie socjologicznej,
Warszawa 2006.

5. Smoczynski M., Esej o rysunku, CSW, Warszawa 2010.

Dodatkowe informacje:

Konsultacje: Budynek WA ISP, sala nr. 6, godz 16.00-18.00, Poniedziatek.

email: klimaszewski71@tlen.pl




Metody weryfikacji
efektow ksztatcenia:

Weryfikacja efektow ksztatcenia podczas przegladéw prac, konsultacji, zaliczenia.

01W
02W
03W
05U
o6U
07U
08K
09K

Student, ktéry zaliczyt modut, ma podstawowg wiedze o sztuce intermedialnej

rozpoznaje sktadniki medialne wspottworzace intermedialne artefakty

ma podstawowg wiedze o sztuce wspoétczesnej i aktualnej

potrafi nabytg wiedze teoretyczng wykorzysta¢ w praktyce artystyczne;j

potrafi realizowac prace artystyczne korzystajac z réznych dyscyplin artystycznych

potrafi postugiwac sie wieloma mediami zaréwno tradycyjnymi jak i wspotczesnymi

umie korzystac¢ z innych dziedzin z zakresu kultury, nauki i techniki

jest przygotowany do samodzielnych poszukiwan w obrebie aktualnych dziedzin artystycznych
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