
Sylabus przedmiotu
Kod przedmiotu: A-2G21p-I-2

Przedmiot: Grafika projektowa
Kierunek: Grafika, II stopień [4 sem], stacjonarny, ogólnoakademicki, rozpoczęty w: 2016

Specjalność: grafika projektowa

Tytuł lub szczegółowa
nazwa przedmiotu: Grafika projektowa

Rok/Semestr: I/2 

Liczba godzin: 60,0

Nauczyciel: Rukasz Krzysztof, dr hab.

Forma zajęć: laboratorium

Rodzaj zaliczenia: zaliczenie na ocenę

Punkty ECTS: 4,0

Godzinowe ekwiwalenty
punktów ECTS (łączna

liczba godzin w
semestrze):

30,0 Godziny kontaktowe z prowadzącym zajęcia realizowane w formie konsultacji
60,0 Godziny kontaktowe z prowadzącym zajęcia realizowane w formie zajęć dydaktycznych
10,0 Przygotowanie się studenta do zajęć dydaktycznych
10,0 Przygotowanie się studenta do zaliczeń i/lub egzaminów
10,0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu

Wstępne wymagania: -Elementarna wiedzia z dziedziny projektowania typograficznego

Metody dydaktyczne:

autoekspresja twórcza
ćwiczenia laboratoryjne
ćwiczenia przedmiotowe
dyskusja dydaktyczna
ekspozycja
film
konsultacje
korekta prac
metoda projektów
objaśnienie lub wyjaśnienie
opis
opowiadanie
pokaz
z użyciem komputera

Zakres tematów:
"Vinyl" -projekt okładki do płyty winylowej LP

"Poster" - Projekt i wykonanie plakatu artystycznego

Forma oceniania:

ćwiczenia praktyczne/laboratoryjne
dokumentacja realizacji projektu
obecność na zajęciach
ocena ciągła (bieżące przygotowanie do zajęć i aktywność)
praca semestralna
projekt
przegląd prac
realizacja projektu
wystawa
wystawa końcoworoczna
wystawa semestralna
zaliczenie praktyczne

Warunki zaliczenia: Obecność, wykonanie projektów na podane tematy.

Dodatkowe informacje: servicar@2.pl

Modułowe efekty
kształcenia:

04W zna nowoczesne techniki grafiki projektowej i jest świadomym użytkownikiem mediów elektronicznych,
niezbędnych w pracy projektanta

05U realizuje własne koncepcje artystyczne na gruncie grafiki projektowej, posługując się umiejętnie
nowoczesnymi i tradycyjnymi technikami warsztatu designera (m. in. programami pakietu Adobe)

06U umiejętnie stosuje zasady czytelnego przekazu wizualnego, począwszy od analizy treściowo-
znaczeniowej danego zadania, poprzez wybór właściwych środków plastycznych, formy i konwencji po
ostateczną realizację

07U jest w stanie samodzielnie wybierać techniki i technologie, właściwe dla realizacji zamysłu projektowego
08U potrafi wykorzystywać i łączyć umiejętności z zakresu liternictwa i typografii, cyfrowego tworzenia i

przetwarzania obrazu, grafiki wydawniczej, ilustracji oraz zasad komunikacji wizualnej
11K jest świadomy ograniczeń wynikających z zasad prawa autorskiego
12K rozumie potrzebę stałego poszerzania wiedzy oraz rozwijania i doskonalenia własnych umiejętności
13K jest niezależny w budowaniu własnych koncepcji artystycznych
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Metody weryfikacji
efektów kształcenia:

04W, 06U, 11K, 12K, 13K, weryfikacja w trakcie dyskusji dydaktycznej na zajęciach

04W, 05W, 06U, 07U, 08U,   weryfikacja na podstawie prac wykonanych na zaliczenie

04W, 05W, 06U, 07U, 08U, weryfikacja na podstawie obserwacji w trakcie zajęć
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