Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-G26-11-3

Przedmiot:

Grafika warsztatowa

Kierunek:

Grafika, jednolite magisterskie [10 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki, rozpoczety w: 2016

Tytut lub szczegétowa
nazwa przedmiotu:

Linoryt

Rok/Semestr:

/3

Liczba godzin:

120,0

Nauczyciel:

Pomykata Karol, mgr

Forma zajeé:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS:

5,0

Godzinowe ekwiwalenty
punktéw ECTS (taczna
liczba godzin w
semestrze):

5,0 Godziny kontaktowe z prowadzgcym zajecia realizowane w formie konsultaciji
120,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zajeé¢ dydaktycznych
15,0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych
10,0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminéw
0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu

Wstepne wymagania:

Kreatywnos¢

Biegtos¢ w rysunku.

Podstawowa wiedza na temat wypukfodruku.

Znajmosé trenddw panujacych w sztuce i projektowaniu.
Zatozenie grupy na Facebooku.

Znajomo$¢ programow graficznych, np: Adobe Photoshop, llustrator itp.

Metody dydaktyczne:

« autoekspresja tworcza

« ¢wiczenia przedmiotowe

» dyskusja dydaktyczna

* konsultacje

* korekta prac

+ objasnienie lub wyjasnienie
* pokaz

* z uzyciem komputera




Zakres tematéw:

Podczas zajeé studenci majg za zadanie stworzy¢ trzy grafiki. Zadania sg tematyczne, wykonane w czerni i
bieli i kolorze.

Format grafik jest zalezny od samego projektu jak i umiejetnosci studenta.

1 TEMAT:
PORTRET DRZEWORYT

Drzeworyt tracony, czyli grafika w kolorze z jednej matrycy. Do wykonania portret, duza
dowolno$¢, moze to by¢ autoportret albo portret totalnie abstrakcyjny.

Gtéwnym zatozeniem jest zabawa forma i kolorem. WAZNE projekt ma sie sktada¢ z 4 koloréw.
Projekty w formacie co najmniej A4.

Do przygotowania co najmniej 3 dobre projekty.

Temat 2:
KREATYWNY KOLAZ.

Z 3 zbioréw posta¢/przedmioty/flora i fauna student losuje 3 zdjecia. Z wylosowanych 3 zdje¢ w
kreatywny sposéb trzeba stworzy¢ grafike.

Ze zdje¢ mozna wybrac fragment albo wykorzystac catos¢, jesli jedno ze zdje¢ nie pasuje mozna
go nie bra¢ pod uwage.

W kreatywny sposéb trzeba stworzy¢ nowa forme z wykozystaniem wtasnej pomystowoscia.
Projekty czern i biel, w wyjatkowych przypadkach jesli bedzie to uzasadnione jeden kolor.

WAZNE! Zadanie nie polega na zrobieniu montazu ze zdje¢, zdjecia s3 jedynie wzorem podczas
rysowania/projektowania.
Ten temat ma potencjat konkursowy.

Format A3.
Nizej kilka referenciji, to wam przyblizy w jakim kierunku moze to is¢.

https://www.behance.net/gallery/14141439/Beautiful-people
https://www.behance.net/gallery/18005679/Heads-
https://www.behance.net/gallery/16699159/Night-Owl
https://www.behance.net/qgallery/46308201/warriorz2
https://www.behance.net/qga.../45729513/Dark-Room-serie-Linocut
https://www.behance.net/gallery/14115825/Drawings
https://www.behance.net/gallery/11636059/Tree-Man-Series
https://www.behance.net/.../11126.../Privy-Boards-Graphic-Shirts
https://www.behance.net/.../207.../Leche-de-Pantera-Mllk-Panther
https://www.behance.net/gallery/3192183/Proyectos-personales
https://www.behance.net/qgallery/13290277/Bear

TEMAT 3:

llustracja do ulubionego filmu/serialu/ksiazki. Ma to by¢ interpretacja. Ma petni¢ funkcje plakatu
jak i ilustracji.

Jesli student nie ma swoich ulubionych realizacji proponuje konkurs dotyczacy twdérczosci
Stanistawa Lema.

Realizacja czern i biel, format max A3.



https://www.behance.net/gallery/14141439/Beautiful-people
https://www.behance.net/gallery/18005679/Heads-
https://www.behance.net/gallery/16699159/Night-Owl
https://www.behance.net/gallery/46308201/warriorz2
https://www.behance.net/gallery/45729513/Dark-Room-serie-Linocut
https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fwww.behance.net%2Fgallery%2F14115825%2FDrawings&h=ATNjOwMcHKSt4V3Ytd41r7_94L4bHip6Gwsyjig7CKQujR0qSsHdHfYeyx52kz99tsgPuZJCYlGUEEw5gxyY9QJgPiU1BF5IhfvHFWpaom1AKTlv080Brj8rjGc9lDQDdcgluRtDoYqbWHKHVSMKcm_TXiQgH_WNQds5AggY6RGe78lE2jPhzkkwmvh97KSFSG9tHwFlCEGnl60zbJLkqauWr7Dg7uGEhXdcZ_vBrwwe8BzTRNM-saUFkAGPYP21xAtfHPqbSyyMzGKQnvVpyPEzUiIEz3Waaiz39wmSPV3dgA
https://www.behance.net/gallery/11636059/Tree-Man-Series
https://www.behance.net/gallery/11126843/Privy-Boards-Graphic-Shirts
https://www.behance.net/gallery/20707533/Leche-de-Pantera-MIlk-Panther
https://www.behance.net/gallery/3192183/Proyectos-personales
https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fwww.behance.net%2Fgallery%2F13290277%2FBear&h=ATPGIxzWv71ft1_HFRxJ-j53IIidu3Oq3ig24kQuX0jVGQ-z-hp92olhC0cWOIuHO6fhfUgdjFJH9B7XT7eNj8cMAGNH5JNdSLSX6mTilkzv0I79vsO2RF7grdFEFAybOIJ1_7GDD9TDNx2EZU021v4wZgXZHy3gh7iEKfebwRQgWw0waxcCkwCYS9avz7L8NDxKoeOBRxP_wNEWRHDo_srGacUtZEYu8glcOBRtar4BhGWdKHfbrS1TFjrjXsRJO36Bs8mtb4KKguPwo5rwsveSu_NIiPCHzkVKGn94_A8p5A

Forma oceniania:

* Cwiczenia praktyczne/laboratoryjne

«inne

* ocena ciagla (biezace przygotowanie do zajeé i aktywnosg)
* portfolio

* projekt

* przeglad prac

« realizacja projektu

» wystawa semestralna

Warunki zaliczenia:

Zaliczenie sklada sie z dwdch etapow, pierwszy to ocena kreatywnego podejscia do zadanych tematéw oraz
ogéIny proces projektowania.

Drugi to praca z matryca i wykonanie trzech dobrych, czystych odbitek graficznych z kazdego z tematéw.

Literatura:

Ksigzki: J. Catafal, C. Oliwa, "Techniki graficzne" Arkady, Warszawa 2004.
Internet:

* www.behance.net

» www.thisiscolossal.com
» www.adsoftheworld.com
» www.max3d.pl

Dodatkowe informacje:

nr. tel 507055280

mail: karol.pomykala@poczta.umcs.lublin.pl; karol.pomykala@gmail.com

Gtéwnym celem przedmiotu jest przekaznie studntom podstawowych informacji na temat grafiki warsztatowej,
linorytu. Dodatkowo ogromny nacisk ktadziony jest na sfere kreacji podczas tworzenia koncepcji projektow
przysztych grafik.

Podczas tego etapu skupiamy sie gtéwnie na znalezieniu odpowiedniego pomystu i idei.

Czes$¢ zajec¢ polega na projektowaniu i wymyslaniu koncepcji wizualnych. Ten proces ma na celu nauczy¢
kreatywnego my$lenia i nieszablonowych odpowiedzi na zadane tematy.

Dodatkowo na zajeciach prezentowani sg artysci graficy dawni jak i wspotczesni.

Wymagana od studentéw jest znajomosé i Sledzenie branzowych portali internetowych, ktére maja stuzy¢ jako
dobry wzér i inspiracje.

Podstawowa forma zaje¢ polega na indywidualnej rozmowa ze studentem, indywidualna praca nad
przygotowniem projektdw oraz ich realizacja.

Modutowe efekty
ksztatcenia:

01W Student, ktéry zaliczyt modut, posiada pogtebiong wiedze dotyczaca realizacji prac artystycznych w
zakresie grafiki warsztatowej

02W posiada poszerzong wiedze dotyczacag teorii i praktyki grafiki warsztatowej

03U postuguje sie tradycyjnymi technikami warsztatowymi w stopniu zaawansowanym

04U potrafi tworzy¢ i realizowa¢ wtasne koncepcje na gruncie grafiki artystycznej

05U potrafi wybiera¢ witasciwe techniki i technologie oraz narzedzia i materiaty do realizacji okreslonych
zadan

06U swiadomie taczy tradycyjne oraz nowoczesne techniki graficzne

07U stosuje graficzne srodki wyrazu wykazujac sie znajomoscig zagadnier waloru i barwy w grafice

08U potrafi wykona¢ naktad odbitek graficznych i odpowiednio je oprawiac

09K jest zdolny do efektywnego wykorzystania wyobrazni i twoérczego myslenia

Metody weryfikacji
efektéw ksztatcenia:

01w, 02W, 03U, 04U, 05U, 06U, 07U, 08U, 09K - weryfikacja na podstawie prac wykonanych na zajeciach
i przedstawionych na zaliczenie




	Sylabus przedmiotu

