Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-G35-11-3

Przedmiot:

Multimedia

Kierunek:

Grafika, jednolite magisterskie [10 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki, rozpoczety w: 2016

Rok/Semestr:

/3

Liczba godzin:

30,0

Nauczyciel:

Mikulski Michat, mgr

Forma zajec:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS:

2,0

Godzinowe ekwiwalenty
punktéw ECTS (taczna
liczba godzin w
semestrze):

0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie konsultaciji
30,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych
0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminoéw
0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu

Wstepne wymagania:

Podstawowa znajomos$c¢ cyfrowej edycji zdjec.

Metody dydaktyczne:

« autoekspresja tworcza

* ¢wiczenia laboratoryjne

« dyskusja dydaktyczna

* klasyczna metoda problemowa
* konsultacje

* korekta prac

+ objasnienie lub wyjasnienie

* z uzyciem komputera

Zakres tematéw:

"Ekspresja filmowa- wizualizacja Sciezki muzycznej"

Problematyka formy kadru:
» Ramy zewnetrzne i kompozycja kadru.
» Kamera, pozycje kamery, ruchy kamery.
* Podstawowe zasady montazu - ciggtosé, ptynnosé, rytm.
» Montaz cyfrowy nieliniowy zaprojektowany jako vizualizacja dzwieku.
» Montaz migkki, montaz twardy, montaz réwnolegty, montaz przyspieszony.

Forma oceniania:

« ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne

* obecnos$c¢ na zajeciach

* ocena ciggta (biezace przygotowanie do zajeé i aktywnosg)
* praca semestralna

Warunki zaliczenia:

Praca zapisana w pliku wideo z dzwiekiem.

Literatura:

1. Adobe Premiere Pro CS6. Oficjalny podrecznik, wydawnictwo: Helion 2013
2. Adobe Photoshop CS6. Oficjalny podrecznik, wydawnictwo: Helion 2013

Modutowe efekty
ksztatcenia:

02W zna zasady aranzacji i wykorzystania technik audio-wizualnych w obrebie multimedialnego projektu
05U Swiadomie i w sposob kreatywny postuguje sie multimedialnymi $rodkami ekspresji twérczej
07U potrafi stosowaé cyfrowe techniki rejestracji i przetwarzania obrazu wykorzystujac je do wtasnych
projektéw multimedialnych
08U ggsi_aclj(a umiejetnosci w zakresie animacji bitmapowej oraz wektorowej oraz liniowego montazu obrazu i
zwieku
09U umie efektywnie ¢wiczy¢ i rozwijaé umiejetnosci w zakresie multimediéw

10K zna i stosuje zasady ochrony wiasnoéci intelektualnej i prawa autorskiego
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