Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-G59c-IV-8

Przedmiot:

Druk cyfrowy

Kierunek:

Grafika, jednolite magisterskie [10 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki, rozpoczety w: 2014

Specjalnosc¢:

sztuka mediéw cyfrowych

Rok/Semestr:

IvV/8

Liczba godzin:

30,0

Nauczyciel:

Plewko Stawomir, dr

Forma zajec:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS:

2,0

Godzinowe ekwiwalenty
punktéow ECTS (taczna
liczba godzin w
semestrze):

0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie konsultacji
30,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych
0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminoéw
0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu

Wstepne wymagania:

1. Zaawansowana znajomos$¢ programéw Adobe Photoshop, Adobe lllustrator (Srodowisko bitmapowe oraz
wektorowe oraz ich wzajemna korelacja).

2. Zaawansowana znajomos$c¢ z zakresu cyfrowej edycji obrazu (szparowanie na kanatach; techniki
importowania i skanowania; dopasowanie obrazéw do parametrow przygotowywanego projekiu;
digitalizacja obrazu wytworzonego technikami analogowymi; etc.). — korelacja z zajeciami Cyfrowa
Pzretwarzanie Obrazu Il i Ill rok.

3. Student potrafi dobiera¢ odpowiednie narzedzia programow graficznych w celu uzyskania zatozonych
hybrydowych kompozyciji.

4. Student potrafi zidentyfikowaé artystyczne techniki druku graficznego.

Metody dydaktyczne:

+ autoekspresja tworcza
« ¢wiczenia laboratoryjne
* ekspozycja

* konsultacje

* korekta prac

* pokaz

* wyktad problemowy

* z uzyciem komputera

Zakres tematéw:

Kompozycyjna Koncepcja Przestrzeni — cykl prac (minimum trzy) o charakterze przestrzennej prezentac;ji.
Grafiki muszg aranzowacé przestrzen ekspozycyjna. Prace majg by¢ powigzane tematycznie jak i formalnie.
Kompozycja moze mie¢ zaréwno charakter abstrakcyjny, jak i przedstawiajacy (do wyboru).

Forma oceniania:

* Cwiczenia praktyczne/laboratoryjne
+ obecno$¢ na zajeciach
* praca semestralna

Warunki zaliczenia:

Wymagana jest obecnos$é na zajeciach, aktywne uczestnictwo oraz oraz samodzielna praca studenta.
Zaliczenie semestru odbywa sie:
* na podstawie przegladu wykonanych prac przedtozonych do oceny — w formie cyfrowej jak i w postaci

gotowego wydruku.
* zaaranzowania ekspozycji przewidzianej do tego celu w pracowni.

Literatura:

Literatura podstawowa:

. W. Kandinsky O duchowosci w sztuce, tlum. S. Fijatkowski, £6dZ 1996.

. W. Kandinsky Punkt i linia na ptaszczyznie.Panstwowy Instytut Wydawniczy, Warszawa 1986

. T. Pavlidis, Grafika i przetwarzanie obrazéw, WNT, Warszawa, 1987.

. W. Strzeminski Teoria widzenia, Muzeum Sztuki w todzi, 2016

R. Arnhein, Sztuka i percepcja wzrokowa. Psychologia twérczego oka, Stowo/Obraz Terytoria 2005.
. C.D. Watkins i in., Nowoczesne metody przetwarzania obrazu, WNT, Warszawa 1995.

. W. Skarbek, Metody reprezentacji obrazow cyfrowych, PLJ, Warszawa, 1993.

. J. T. Drew, Color Management For Digital Arts, Wydawnictwo Rotovision, 2006.

. L. Bhaskaran, What is Digital publication?, Wydawnictwo RotoVision, 2008.

10. A. Frutiger, Cztowiek i jego znaki, Wydawnictwo d2d.pl, 2015

11. D. Margulis, The Classic Guide to Color Correction, Wydawnictwo DigitMedia, 2009.

Literatura pomocnicza:

1. Katalogi i wydawnictwa zwigzane z cyklicznymi wystawami graficznych: Miedzynarodowe Triennale Grafiki

Krakéw, Triennale Grafiki Polskiej Katowice, Miedzynarodowe Biennale Grafiki Cyfrowej Gdynia, Biennale
Kolor w Grafice Torun, Biennale Grafiki Studenckiej Poznan, etc.




Dodatkowe informacje:

* Pozyskanie umiejetno$¢ zaawansowanej pracy z takimi przestrzeniami koloru jak CMYK czy RGB.

» Umiejetnos¢ zastosowania w praktyce profili ICC (profile barwne) oraz ich konwersji w zalezno$ci od
drukarskiego medium jak i urzadzenia wyjsciowego.

+ Pozyskanie umiejetnos¢ z zakresu profilowania barwnego monitora oraz profili dla poszczegdlnych mediow
(papieréw) za pomoca fotospektrodensytometru.

» Pozyskanie wiedzy z zakresu zarzadzania barwg (CMC)

« Specyfika druku wielkoformatowego (druk pigmentowy, druk eko-solwentowy, CMYK i kolory procesowe,
wybor noénika w zaleznosci od specyfiki projektu, etc.).

Modutowe efekty
ksztatcenia:

01W Student, ktéry zaliczyt modut, posiada gruntowng wiedze dotyczaca technik i technologii w obszarze
grafiki cyfrowej, graficznych programéw komputerowych oraz przygotowania do druku

02W posiada zaawansowang wiedze o realizacji prac w zakresie druku cyfrowego

03U realizuje wtasne koncepcje artystyczne na gruncie grafiki cyfrowej: posiada umiejetnosé kreatywnego
poszukiwania rozwigzan plastycznych, tworzenia cykli graficznych jednorodnych ideowo i formalnie

04U umiejetnie postuguje sie nowoczesnymi narzedziami warsztatowymi takimi jak: komputer, fotografia
cyfrowa, tablet, skaner, graficzne oprogramowanie (gtéwnie pakiet Adobe)

05U potrafi zapisywac obrazy w réznych trybach i formatach, zna zasady zarzadzania kolorem, potrafi
przypisa¢ odpowiedni profil barwny

06U ma umiejetnosc¢ przygotowania swoich prace do druku i do ekspozycji, potrafi urzadzi¢ wystawe,
dokumentowaé oraz prezentowac wtasne dokonania artystyczne

07K jest niezalezny w rozwijaniu wtasnych idei i koncepcji artystycznych oraz formutowaniu krytycznej
argumentacji

08K jest zdolny do rozwigzywania probleméw artystycznych i technologicznych

09K ma $wiadomosé zakresu mozliwosci jakie wnosi do grafiki artystycznej druk cyfrowy i umie je
zastosowac
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