
Sylabus przedmiotu
Kod przedmiotu: A-G21-II-3.17

Przedmiot: Grafika warsztatowa
Kierunek: Grafika, jednolite magisterskie [10 sem], stacjonarny, ogólnoakademicki, rozpoczęty w: 2017

Tytuł lub szczegółowa
nazwa przedmiotu: Grafika warsztatowa

Rok/Semestr: II/3 

Liczba godzin: 120,0

Nauczyciel: Popek Artur, prof. dr hab.

Forma zajęć: laboratorium

Rodzaj zaliczenia: zaliczenie na ocenę

Punkty ECTS: 5,0

Godzinowe ekwiwalenty
punktów ECTS (łączna

liczba godzin w
semestrze):

2,0 Godziny kontaktowe z prowadzącym zajęcia realizowane w formie konsultacji
120,0 Godziny kontaktowe z prowadzącym zajęcia realizowane w formie zajęć dydaktycznych
15,0 Przygotowanie się studenta do zajęć dydaktycznych
10,0 Przygotowanie się studenta do zaliczeń i/lub egzaminów
3,0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu

Wstępne wymagania: Biegłość rysunkowa. Umiejętność posługiwania się plastycznymi środkami wyrazu. Wstępna znaqjomość
wklęsłodrukowych technik warsztatowych

Metody dydaktyczne:

autoekspresja twórcza
ćwiczenia laboratoryjne
ćwiczenia przedmiotowe
dyskusja dydaktyczna
ekspozycja
klasyczna metoda problemowa
konsultacje
korekta prac
objaśnienie lub wyjaśnienie
pokaz
warsztaty grupowe

Zakres tematów:

"Pod światło" problemy światłocienia z użyciem technik akwaforty i akwatinty.

"Podróż" wyobraźnia w kreowaniu projektów graficznych.

 

Forma oceniania:

ćwiczenia praktyczne/laboratoryjne
dokumentacja realizacji projektu
obecność na zajęciach
ocena ciągła (bieżące przygotowanie do zajęć i aktywność)
projekt
przegląd prac
realizacja projektu
wystawa semestralna
zaliczenie praktyczne

Warunki zaliczenia:

Ocena zadań realizowanych w ramach programu pracowni.

Zaangażowanie w realizację programu.

Indywidualna ocena artystycznego rozwoju studenta.

Literatura:

J. Catafal, C. Oliva,Techniki graficzne, Arkady, Warszawa 2004.
A. Jurkiewicz,Podręcznik metod grafiki artystycznej, Arkady, Warszawa 1975.
M. Kohl,Farby drukowe,Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 1984.
A. Krejča,Techniki sztuk graficznych,Wydawnictwa Artystyczne i Filmowe, Warszawa 1984.
R. Smith,Tajemnice warsztatu artysty, Muza, Warszawa 1997.
J. Werner,Podstawy Technologii Malarstwa i Grafiki, PWN, Warszawa 1985.
J. Werner,Technika i technologia sztuk graficznych,Wyd. Literackie, Kraków 1972.

Modułowe efekty
kształcenia:

01W Student, który zaliczył moduł, posiada pogłębioną wiedzę dotyczącą realizacji prac artystycznych w
zakresie grafiki warsztatowej

02W posiada poszerzoną wiedzę dotyczącą teorii i praktyki grafiki warsztatowej
03U posługuje się tradycyjnymi technikami warsztatowymi w stopniu zaawansowanym
04U potrafi tworzyć i realizować własne koncepcje na gruncie grafiki artystycznej 
05U potrafi wybierać właściwe techniki i technologie oraz narzędzia i materiały do realizacji określonych

zadań
07U stosuje graficzne środki wyrazu wykazując się znajomością zagadnień waloru i barwy w grafice
08U potrafi wykonać nakład odbitek graficznych i odpowiednio je oprawiać 
09K jest zdolny do efektywnego wykorzystania wyobraźni i twórczego myślenia

Metody weryfikacji
efektów kształcenia: Ocena poziomu technicznego  artystycznego wykonanych prac graficznych.
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