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SYLABUS SZCZEGOLOWY

Wydziat Artystyczny
Kod
przedmiotu: A-G16-1-2.19
Przedmiot: |Podstawy rysunku
Specjalnos¢: |caty kierunek
Kierunek: |Grafika, jednolite magisterskie [10 sem], stacjonarny, og6lnoakademicki, rozpoczety w: 2019
Rok/
Semestr: 2
Liczba
godzin: 60.0
Nauczyciel: |Kusmirowski Robert, dr hab. prof. UMCS
Forma zaje¢: |laboratorium
zalitl::‘zoeizigj: zaliczenie na ocene
Punkty
ects: |30
Naktad pracy | zajecia z bezpo$rednim udziatem nauczycieli 60,0 godzin 2,5 pkt. ECTS
studenta: | samodzielna praca studenta 15,0 godzin 0,5 pkt. ECTS
Wstepne |Student powinien posiadaé wstepne zapoznanie dotyczgce sprawnego taczenia rysunku z innymi dziedzinami sztuk pla:

wymagania:

koncepcje indywidualnych projektow rysunkowych, oraz klasycznego rysunku przy uzyciu obiektow utozonych tj martwa

Metody
dydaktyczne:

+ autoekspresja tworcza

« ¢wiczenia produkcyjne

+ éwiczenia przedmiotowe

« dyskusja dydaktyczna

* korekta prac

« objasnienie lub wyjasnienie
* pokaz

» wyktad informacyjny

» wyktad problemowy

* z uzyciem komputera

Zakres
tematow:

1. Instalacja / Rysunek

Dosc¢ istotnym dodatkiem i uzupetnieniem do tradycyjnych zajeé z rysunku, przeprowadzanych przewaznie z ustawianym modelen
pozwalajaca nam na pozniejsze jej traktowanie réznymi technikami rysunkowymi. Moze to by¢ zbiér obiektow form przestrzennyct
odcieniu, typowym dla podobrazi rysunkowych przewaznie stosowanych.

Ztozono$¢ detali, ksztattéw i sprowadzenie ich z wymiaru rzeczywistego do wymiaru rysunkowego, pozwalajg na zdobywanie wiec
dotychczasowe umigjetnosci rysunkowe i wyobraznie wynalazcza, niezbedng do dalszych zastosowan artystycznych.

Czas trwania zadania jeden semestr. Na poczatku Stycznia 2017 roku przewidziana jest publiczna prezentacja prac w sali nr 6 IS
Podstawg proponowanych warsztatéw jest wygenerowanie impulséw twérczych z tak powszechnego przedmioty jakim jest rysune
zebranych juz doswiadczen, stosowanie ulubionych technik rysunkowych, pozwoli nam na realizacje zadania z uwzglednieniem w

2.Prace Testowe

Szereg proponowanych prac, wykonywanych w réznych technikach, bez wcze$niejszego omoéwienia tematu, podejmowanego dop
rzeczywistym. Przeprowadzane tak eksperymenty sg podpowiedzig i za razem odkryciem zdolnos$ci improwizacyjnej. Wszystkie p

+ éwiczenia praktyczne/laboratoryjne
» dokumentacja realizacji projektu
* koncowe zaliczenie ustne

ocerfigrr?i]a% + obecnos¢ na zajeciach
" | «praca semestraina
+ realizacja projekiu
» zaliczenie praktyczne
Warunki

zaliczenia:

zaliczenie odbywa sie na podstawie przegladu prac
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