SYLABUS SZCZEGOLOWY

' U M c S Wydziat Artystyczny

Kod przedmiotu:

A-1E40g-11-3.19

Przedmiot:

Cyfrowe przetwarzanie obrazu (g)

Specjalnosé:

specjalnosé grafika

Kierunek:

Edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych, | stopien [6 sem], stacjonarny, ogéinoakademicki,
rozpoczety w: 2019

Rok/Semestr:

173

Liczba godzin:

30,0

Nauczyciel:

Drazyk Waldemar, mgr

Forma zajec:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS:

2,0

Nakfad pracy studenta:

zajecia z bezposrednim udziatem nauczycieli
samodzielna praca studenta

30,0
30,0

pkt. ECTS

godzin 1,0
1,0 pkt. ECTS

godzin ,

Wstepne wymagania:

Podstawowa umiejetnos$¢ postugiwania sie pakietem Adobe CS3/CS4 (Adobe Photoshop,
lllustartor, InDesign, Acrobat Professional). Podstawowa znajomos¢ liternictwa i typografii.

Metody dydaktyczne:

* konsultacje

* Opis

* pokaz

 wyktad informacyjny
* z uzyciem komputera

Zakres tematéw:

. Podstawowe pojecia zwigzane z obrazem cyfrowym.

. Warstwy, maski, inteligentne filtry i obiekty.

. Selekcje, zaznaczanie i wycinanie obiektow.

. Tekst w obrazie cyfrowym.

. Laczenie elementéw roznych obrazow.

. Poprawa jasnosci i kolorystyki zdjecia, redukcja cieni i przebarwien.
. Tworzenie animacji w programie Photoshop CS4.

. Charakterystyka programu Flash CS4.

ONOOTARWN =

Warunki zaliczenia:

Praktyczny sprawdzian umiejetno$ci obstugi poznanych programéw: prace zaliczeniowe z programow:
Photoshop CS4, (GIMP)
Zaliczenie na ocene.

Literatura:

1. J.M. Ferreyra, Gimp 2.6. Receptury. Wydawnictwo Helion 2012,

2. T. Pavlidis, Grafika i przetwarzanie obrazéw, WNT, Warszawa, 1987.

3. W. Skarbek, Metody reprezentacji obrazéw cyfrowych, PLJ, Warszawa, 1993.

4. Adobe Photoshop CS6/CS6PL, Oficjalny podrecznik, Gliwice, Wydawnictwo Heloin, 2013.

Kontakit:

e-mail: wdrazyk@poczta.umcs.lublin.pl
konsultacje: Wirtualny Kampus - BigBlue ButtonBN: wtorek 19.30 -20.30, $roda godz.17.00 -18.00 sala nr. 5.

Zajecia w formie hybrydowej - cze$¢ zajeé na platformie Wirtualny Kampus, cze$¢ w formie stacjonarne;.

Svmbol EFEKTY UCZENIA SIE PRZEDMIOTU Sposoby weryfikacji i oceny | Odmiesieniedo | oqpiesienie

y Student, ktory zaliczyt przedmiot w danym semestrze, efektéw uczenia sie kierunkowych do PRK
Student, ktdéry zaliczyt przedmiot, posiada wiedze ; . s

01W dotyczaca technik cyfrowego przetwarzania obrazu o;:zeena} %ag:gcw trakeie zajgc K WO1 P6S WG
obejmujaca znajomos¢ obstugi programu komputerowego galicgc;\iep raktvczne — —
oraz urzgdzen peryferyjnych (skaner, drukarka) prakty
zna program do cyfrowej obrobki obrazu: Adobe
Photoshop; zna narzedzia, funkcje i opcje dostepne w ocena ciggta w trakcie zaje¢

02W programie oraz swobodnie znajduje je w przyborniku, na zaliczenie praktyczne K_Wo1 P6S_WG
panelach i pasku zadan

03W |ma wiedze z zakresu grafiki bitowej i wektorowej ggﬁgfegliggg?av&ltygzkﬁlee zajec K_WO01 P6S_WG
potrafi wykona¢ podstawowg korekte obrazu: zmiang ; : oz

04U rozdzielczo$ci i wymiaréw obrazu, prostowanie i ogﬁgg Sg%a ¥r\; égackime zajee K UO05 P6S UW
kadrowanie, usuwanie przebarwien, zastepowanie galiczenie Jr%kt ozne — —
koloréw, dopasowanie jasnosci i nasycenia prakty

05U |W edycji obrazu postuguje sie warstwami, maskami, o;;f:ei %ag::CW trakcie zajec K_U02 P6S UW
ré6znymi narzedziami zaznaczania gali cg:}”ni eppraktyczn e K_U05 —




potrafi stworzy¢ obraz wytgcznie lub czesciowo postugujac

ocena ciggta w trakcie zaje¢

K_U02

06U sie narzedziami cyfrowymi ggiecgg::ep;argktyczne K_U05 Pes_Uw
. . : : ocena ciggta w trakcie zajeé
07U ngcr)cr)iy(( iptgﬂgmyi Lyé)rgg[]aflczne z zastosowaniem cyfrowe;j przeglad prac K_U05 P6S_UW
zaliczenie praktyczne
08U |potrafi zapisywac obrazy w r6znych trybach i formatach ocena ciggta w trakcie zaje¢ K_U05 P6S_UW
09K |fozumie potrzebe ciagtego doskonalenia wtasnych ocena ciagta w trakcie zaje¢ K_KO1 P6S_KR

umiejetnosci technicznych i ich znaczenie w pracy tworczej




