Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-2G10-I-1

Przedmiot:

Eksperymentalne techniki graficzne

Kierunek:

Grafika, Il stopien [4 sem], stacjonarny, og6lnoakademicki, rozpoczety w: 2013

Rok/Semestr:

111

Liczba godzin:

45,0

Nauczyciel:

Mosio Andrzej, dr

Forma zajec:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS: |2,0
: . 5,0 Godziny kontaktowe z prowadzgcym zajecia realizowane w formie konsultaciji
Gogﬁ‘l(?g‘)/vv elzzglfrv%w(\;alcezngg 45,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
P liczba oc?zin W 5,0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych
ser%estrze)' 5,0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminow
) 0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu
Poziom trudnosci: |zaawansowany

Wstepne wymagania:

Znajomos$¢ podstawowych technik graficznych druku wypuktego, wklestego i ptaskiego.
Wiedza z zakresu tworzyw, materiatéw i narzedzistosowanych w grafice warsztatowej.

Znajomos¢ graficznych programéw komputerowych.

Metody dydaktyczne:

* autoekspresja tworcza

» dyskusja dydaktyczna

* konsultacje

* korekta prac

» metoda przypadkoéw

* objasnienie lub wyjasnienie
* pokaz

Zakres tematéw:

1. Poszukiwanie formy graficznej - Przestrzen, bryta, tekstura

Forma oceniania:

 dokumentacja realizacji projektu

» obecnos¢ na zajeciach

* ocena ciagta (biezace przygotowanie do zajec i aktywnosg)
* przeglad prac

* realizacja projektu

Warunki zaliczenia:

Przedstawienie trzech réznych grafik, wykonanych w wybranych technikach (kolagrafia, monotypia, suchoryt,
wypuktodruk, druk solventowy, druk transferowy). Prezentacja dokumentacji realizowanych projektow.

Literatura:

Catafal, C. Oliwa, ,Techniki graficzne" Arkady, Warszawa 2004.
Jurkiewicz,,Podrecznik metod grafiki artystycznej”, Arkady, Warszawa 1975

1.J.
2.A.
3. J. Werner, Podstawy Technologii Malarstwa i Grafiki, PWN, Warszawa 1985.

Dodatkowe informacje:

mosio.andrzej@wp.pl

Modutowe efekty
ksztatcenia:

01W Student, ktéry zaliczyt modut, posiada gruntowng wiedze dotyczaca technik i technologii tradycyjnego
warsztatu graficznego

02W posiada zaawansowang wiedze dotyczaca graficznych programéw komputerowych

03U posiada zaawansowane umiejetnosci warsztatowe w zakresie grafiki artystycznej

04U potrafi postugiwac sie narzedziami i urzgdzeniami niezbednymi w grafice warsztatowej i w grafice
cyfrowej

05U posiada umiejetnosé stosowania koloru w grafice artystycznej

06U potrafi taczy¢ klasyczne techniki warsztatowe z drukiem cyfrowym i technikami eksperymentalnymi
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