Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-2G24p-1-2

Przedmiot:

llustracja

Kierunek:

Grafika, Il stopien [4 sem], stacjonarny, og6lnoakademicki, rozpoczety w: 2013

Specjalnosc¢:

grafika projektowa

Rok/Semestr:

I/2

Liczba godzin:

30,0

Nauczyciel:

Popek Amadeusz, dr

Forma zajec:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS: |2,0
. : 15,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajgcia realizowane w formie konsultacii
GOS:}'(?g\‘I'VV %glfrv%w(\;alfznntz 30,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajgcia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
P liczba oc?zin W 0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych
ser’%estrze)' 10,0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminéw
) 5,0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu
Poziom trudnoéci: |zaawansowany

Wstepne wymagania:

Znajomos¢ réznorodnych stylow i koncepcji projektowania graficznego. Student powinien posiadac
elementarna zdolno$¢ konceptualizaciji swoich pomystéw w formie werbalnej i wizualne;.

Umigjetnosci jakie musi posiadac¢ student to: Sredniozaawansowane postugiwanie sie oprogramowaniem
pakietu Corel: Corel Draw, Photopaint, oraz pakietu Adobe tj. Photoshop, oraz llustrator. Student potrafi mysle¢
tworczo-kreatywnie i nieszablonowo w celu stworzenia oryginalnych projektéw z zakresu grafiki projektowej
oraz rysiunku odrecznego w kolorze lub monochlomatycznego. Student potrafi przetwarzac¢ rysunki i prace
malarskie wykonane recznie tradycyjnie oraz umie przetwarza¢ wszelkiego rodzaju bitmapy za pomocg
programoéw graficznych i dostepnych filtrow. Bioracy udziat w laboratirum potrafig przygotowaé prawidtowo
projekt elektroniczny do druku zaréwno w biurze poligraficznym jak tez na potrzeby offsetu.

Metody dydaktyczne:

* autoekspresja tworcza

« ¢wiczenia przedmiotowe

* dyskusja dydaktyczna

* konsultacje

* korekta prac

+ objasnienie lub wyjasnienie
* Opis

* pokaz

 wyktad informacyjny

Zakres tematow:

Tematem jest stworzenie trzech powigzanych ze sobg, a co za tym idzie spéjnych kompozycji
monumentalnych obrazujacych:

PIEKLO
NIEBO
CZYSCIEC

Maja to by¢ prace rozbudowane, a ich kompozycja powinna zdecydowanie centralna. Sugeruje wykonanie
czego$ w rodzaju fryzow, albo typtyku czy poliptyku, gdzie poszczegoine tematy zobrazowane beda w innych
skrzydtach badz fryzach (podtuznych kompozycjach horyzontalnych). W zadaniu nie narzucam ani typu
ekspresji, ani konkretnej figuracji. Majg to by¢ kompozycje oddajace nasze indywidualne wyobrazenia
subiektywne. Piekio na przyktad ma by¢ kompozycjg o charakterze raczej dynamicznym, lecz mozliwe jest
tez oddanie wizji tego miejsca jako bezkresnej i ztowrogiej czelusci.

Nie sugeruje jak ma wygladac ani piekto, ani niebo i czysciec, gdyz kwestie tg pozostawiam do wyboru i kreacji
studenta. Odwotuje sie do wyobrazni i pomystowosci, ale rowniez, jesli dokona takiego wyboru, do poczucia
humoru. Istnieje opcja realizacji tego tematu w sposoéb dowcipny i zartobliwy.

Jesli chodzi o styl i technike zaklada sie rowniez otwarte podejscie, gdyz moze by¢ to zaréwno rysunek
odreczny, jak tez collage badz praca malarska, badz potaczenie tych mediow.

Zaleca sig stworzenie pracy posiadajacej okreslony porzadek oraz spojnosc trzech elementow sktadowych
catej wizji NIEBA, PIEKLA | CZESCA. Czes$¢ prac powinna zaktada¢ mozliwosé sworzenia czego$ w rodzaju
MURALU na ewentualne przyszte potrzeby realizacji.

Wymiary prac i ich skala ma uwzglednia¢ wydruk wielkoformatowy.

Forma oceniania:

« ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne
* obecnos$c¢ na zajeciach

* praca semestralna

* projekt

* wystawa semestralna

» zaliczenie praktyczne




Warunki zaliczenia:

Warunkiem zaliczenia jest zaprojektowanie, wydruk i prezentacja zadan semestralnych oraz oddanie zapisu
cyfrowego zrealizowanych zadan.

Literatura:

Dla chetnych do wyboru:

1. L. Zeegen, Tworcze ilustrowanie
2. E.J. Wiedemann, /llustration Now/(t. 1-4)
3. G. Ambrose, P.Harris, Twrcze projektowanie

Modutowe efekty
ksztatcenia:

01W Student, ktéry zaliczyt modut, zna sylwetki najwazniejszych ilustratoréw polskich i obcych, a takze
najciekawsze zjawiska w ilustracji wspotczesnej i dawnej

02W zna tradycyjne i cyfrowe techniki umozliwiajace tworczg prace z obrazem i tekstem, swobodnie
postuguje sie oprogramowaniem graficznym, aparatem fotograficznym, skanerem, drukarkami, zna
specyfike projektowania na potrzeby r6znych mediéw (ksiazka, prasa, nosniki reklamowe, internet)

03W zna zasady terminowego, kompleksowego i zgodnego z merytorycznymi i technicznymi oczekiwaniami
klienta/ wydawcy realizowania przyjetych zlecen

04U potrafi w harmonijng cato$¢ taczy¢ warstwe narracyjnag obrazu z warto$ciami formalnymi

05U jest zdolny do kreatywnego postrzegania natury

06U posiada umiejetnosc przeksztatcenia zjawisk zachodzacych w naturze na jezyk dojrzatej, indywidualnej
wypowiedzi graficznej

07U potrafi wykorzystywac tradycyjny warsztat (malarski, rysunkowy, graficzny) w projektach realizowanych
metodami cyfrowymi w celu stworzenia ilustracji o indywidualnych wartosciach autorskich

08U potrafi rozwigzywac problemy wizualizacji tresci werbalnych i emocjonalnych

09U w tworczy i nowatorski sposob podchodzi do zagadnien taczenia obrazu z tekstem

10U projektuje ilustracje z dbatoscig o zachowanie swego indywidualnego stylu twérczego, wykorzystujac
catg zdobytg wiedze z zakresu kompozyciji, formy, koloru, twérczo wykorzystuje jg do kreowania
autorskiej wizji, uwzgledniajac jednoczesnie technologiczng i formalna specyfike tworzonej ilustracji
(ilustracja prasowa, ksiazkowa, reklamowa, komiks, dla dorostych, dla dzieci itd.)

11K jest zdolny do kreatywnego wykorzystywania wyobrazni i twérczego, nieszablonowego myslenia

12K jest zdolny do refleksji na temat spotecznych i etycznych efektow swojej pracy
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