SYLABUS SZCZEGOLOWY

' U M c S Wydziat Artystyczny

Kod przedmiotu: |A-M30-11I-5

Przedmiot: | Malarstwo cyfrowe lll

Specjalnos¢: |caty kierunek

Kierunek:

Malarstwo, jednolite magisterskie [10 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki, rozpoczety w: 2023

Rok/Semestr: |IlI/5

Liczba godzin: |60,0

Nauczyciel: |Wiecek Grzegorz, mgr

Forma zajeé: |laboratorium

Rodzaj zaliczenia: |zaliczenie na ocene

Punkty ECTS: |3,0

Naktad pracy studenta:

samodzielna praca studenta

zajecia z bezposrednim udziatem nauczycieli

60,0
15,0

godzin
godzin

25 pkt ECTS
0,5 pkt. ECTS

Metody dydaktyczne:

« éwiczenia przedmiotowe
* konsultacje

* korekta prac

* pokaz

* z uzyciem komputera

Zakres tematéw: |tWorzenie malowidet cyfrowych.

zadan.

4/ Prowadzenie szkicownika cyfrowego

1/ Matte Painting. Wprowadzenie w zagadnienie Matte Painting oraz Photobashing

2/ Heavy Paint. Studenci wykonuja dowolng prace w $srodowisku innym niz Adobe Photoshop, mianowicie w
programie Heavy Paint, ktory oferuje zupetnie inny wachlarz narzedzi oraz mozliwo$ci urozmaicajgcych

3/ Loteria tematyczna. Studenci dalej poszerzajg swojg wiedze oraz umiejetnosci poprzez wykonanie losowych

Warunki zaliczenia:

Zrealizowanie prac zaliczeniowych.

Kontakt: |grzegorz.wiecek@mail.umcs.pl
Symbol EFEKTY UCZENIA SIE PRZEDMIOTU Sposoby weryfikacjii oceny | Odniesieniedo | gypjesienie

Student, ktory zaliczyt przedmiot w danym semestrze, efektow uczenia sie kierunkowych do PRK
Student, ktéry zaliczyt przedmiot, posiada pogtebiong
wiedze z zakresu obstugi tabletu graficznego oraz ocena ciggta w trakcie zaje¢

01w interfejsu oprogramowania Adobe Photoshop w kontekscie | wypowiedz ustna K_W02 P78_WG
szeroko pojetego malarstwa cyfrowego
posiada pogtebiong wiedze dotyczgca kompozycii, : : o

02W perspektywy, swiatta i koloru, a takze ludzkiej proporcii, \?Vce%%\l%%%*%;;’nt;akc'e zajec K W02 P7S WG
oraz podstaw anatomii, niezbednych do tworzenia zgtevierdzanie roiektow — —
konceptu postaci w obrazie cyfrowym proj
zna bardziej zaawansowane techniki cyfrowe, w tym matte ; ; o

03W |painting czy photobashing oraz rozumie ich zastosowanie o;:;a;a} c&agr%gcw trakcie zajec ﬁ—wgé P7S WG
w projektach ilustracyjnych i koncepcyjnych przegiad p —
rozumie specyfike i mozliwosci innego typu
oprogramowania w malarstwie cyfrowym jak Heavy Paint ; ; g K_W02

04W oraz réznice w jego zastosowaniu wzgledem Adobe ocena ciagta w trakeie zajec K_W03 P7S_WG
Photoshop
zna strategie pracy tworczej w warunkach ograniczen

05W |tematycznych oraz czasowych (losowos¢ tematu, deadline, | ocena ciagta w trakcie zajeé K_W03 P7S_WG
brief)
rozumie pomocniczg rolg grafiki 3D (np. oprogramowanie : : —_—

06W |Blender) w procesie kompozycyjnym w malarstwie OCﬁna ciagta Yv trakcie zaje¢ K_W03 P7S_WG
cyfrowym pokaz umiejetnosci
potrafi samodzielnie realizowaé bardziej zaawansowane

07U projekty malarskie w srodowisku cyfrowym, integrujac przeglad prac K_U03 P7S UW
wiedze oraz umiejetnosci zdobyte na wczesniejszych zatwierdzanie projektow K_U04 —
etapach
umie stosowac bardziej zaawansowane techniki, jak matte K U03

08U |painting oraz 3D w budowaniu ztozonych, spdjnych ocena ciagta w trakcie zajec K U04 P7S_UW
wizualnie scen —
potrafi swobodnie adaptowac sie do pracy w réznych

09U |programach malarskich, dobierajac narzedzie adekwatnie | ocena ciggta w trakcie zajec K_U03 P7S_UW
do celu artystycznego




ocena ciggta w trakcie zaje¢

potrafi tworzy¢ prace pod presjg czasu oraz narzuconego

10U losowo tematu przeglad prac K_U02 P7S_UW
wykazuje wysoki poziom samodzielnosci, ; ; .

11K |odpowiedzialnosci i konsekwenciji w realizacji °fzee”"’} ccliag;fgcw trakeie zajec K_KO01 P7S_KK
dtugoterminowych zadan twérczych przegiad p

19K jest otwarty na eksperyment formalny i technologiczny, ocena ciggta w trakcie zaje¢ K_KO04 P7S_KK

traktujac go jako narzedzie rozwoju artystycznego

przeglad prac




