SYLABUS SZCZEGOLOWY

' U M c S Wydziat Artystyczny

Kod przedmiotu: |A-M16-111-6

Przedmiot: |Multimedia

Specjalnos¢: |caty kierunek

Kierunek: |Malarstwo, jednolite magisterskie [10 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki, rozpoczety w: 2023

Rok/Semestr: |I11/6

Liczba godzin: |30,0

Nauczyciel: |Luciuk Pawet, mgr

Forma zajeé: |laboratorium

Rodzaj zaliczenia: |zaliczenie na ocene

Punkty ECTS: |2,0

Naktad pracy studenta:

zajecia z bezposrednim udziatem nauczycieli 30,0 godzin 1
samodzielna praca studenta 20,0 godzin 0

E

2 pkt ECTS
8 pkt. ECTS

Metody dydaktyczne:

« éwiczenia przedmiotowe

* konsultacje

* korekta prac

* objasnienie lub wyjasnienie
* pokaz

* z uzyciem komputera

» Wideo mapping - opracowanie animacji do projekcji architektonicznej

wspomagajace przetwarzanie obrazu.

* Petla - krétka forma filmowa z zapetlong fabutg

Cwiczenie polega na przygotowaniu animacji przeznaczonej do projekcji na elewacji Wiezy Trynitarskiej w
Lublinie w ramach promocji wydarzenia artystycznego. Studenci opracowujg koncepcje wizualng pracy,
przygotowuja animacje dwuwymiarowe oraz dostosowuja je do struktury architektonicznej obiektu. W trakcie
realizacji wykorzystywane sg narzedzia animacyjne oraz rozwigzania oparte na sztucznej inteligenciji

Zakres tematow: |Realizacja krotkiej formy filmowej opartej na zamknigtej, zapetlonej strukturze narracyjne;. Cwiczenie obejmuje

elementy dzwiekowe.

» Podstawy efektéw specjalnych w obrazie wideo

wizualnych w celu uzyskania spojnej formy wideo.

przygotowanie szkicu koncepcyjnego, generowanie obrazu z wykorzystaniem sztucznej inteligenciji, a
nastepnie animowanie powstatych materiatow. Cato$¢ zostaje zmontowana i uzupetniona o podstawowe

Cwiczenie polegajace na opracowaniu prostych efektéw wizualnych na materiale filmowym. Studenci
zapoznajg sie z zagadnieniami $ledzenia ruchu, taczenia warstw obrazu oraz komponowania elementéw

Warunki zaliczenia:

trakcie zajec.

Wykonanie prac zaliczeniowych obejmujacych realizacje wszystkich trzech tematéw oraz ich prezentacje w

Kontakt: |pawel.luciuk@mail.umcs.pl

EFEKTY UCZENIA SIE PRZEDMIOTU AR Odniesienie do c i
Symbol Student, ktory zaliczyt przedmiot w danym S'°°§?§|¥1§vﬁ?.’;'z'§a.ﬁg 'S?ch"y ~ efektow O%'L'e;ﬁ?'e
semestrze, kierunkowych
Student, ktdry zaliczyt przedmiot, posiada wiedze na
01W temat podstawowych zagadnien zwigzanych z ocena ciggta w trakcie zaje¢ K_W02 P7S WG
multimediami i ich zastosowaniem we wspétczesnej przeglad prac K_W03 —
praktyce artystycznej
zna podstawowe metody pracy z obrazem ruchomym, ocena ciggta w trakcie zaje¢
02W |animacja, dzwigkiem oraz prostymi formami prezentacja multimedialna K_W02 P7S_WG
tréjwymiarowymi przeglad prac
03w |ma wiedze na temat przekrojowego zastosowania p;géertgq?arguItlmedlalna K_WO01 P7S WG
ré6znych mediéw cyfrowych w realizacjach artystycznych gatwgile?dzgni & projektow K_W03 —
zna mozliwo$ci oraz ograniczenia wynikajace z ocena ciggta w trakcie zajec K W02
04W |wykorzystania sztucznej inteligencji w procesie tworzenia | przeglad prac K-W06 P7S_WG
form multimedialnych zatwierdzanie projektow —
. . . . . iagta w trakcie zaje¢
potrafi zaplanowac¢ i zrealizowa¢ prosty projekt ocena clag : -
05U multimedialny od etapu koncepcji do prezentaciji efektéw gg?@?g:ggggg:g}&%ﬂna K_U03 P78_UW
, , . . S iagta w trakcie zaje¢
potrafi wykorzystywac obraz wideo, animacje i dzwigk ocena ciag . - K_U02
06U jako srodki wypowiedzi artystycznej B{gégpﬁtgcrj)?a?uItlmedlalna K_U03 P7S8_UW
o7y |potrafi dobiera¢ odpowiednie media cyfrowe do zatozen g(r:zeggé};cij%gr{:cw trakcie zaje¢ K_U02 P7S_UU
koncepcyjnych realizowanego projektu zatwierdzanie projektow K_U06 P7S_UW




potrafi wykorzystywac sztuczng inteligencje jako

08U |narzedzie wspomagajace proces tworczy w zakresie sze;al cci‘agr’rgcw trakeie zajec E—Bg; P7S_UW
generowania i przetwarzania obrazu oraz animacji przegiad p —
jest gotébw do samodzielnej pracy tworczej oraz . . o

09K gscgg\livtioevc\i”z/icﬁlnego realizowania powierzonych zadarn g?zeé‘gé} ;cli%r?r{:cw trakcie zajeé ﬁ:légl P7S_KK
ma $wiadomos$¢ koniecznosci statego poszerzania ; ; s

10K |wiedzy i umiejetnosci w zakresie nowych technologii i ocena ciagta w trakcie zajec K_KO03 P7S_KK

mediéw cyfrowych w sztuce

przeglad prac




