Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-G30-I-2

Przedmiot:

Podstawy grafiki projektowej

Kierunek:

Grafika, jednolite magisterskie [10 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki, rozpoczety w: 2014

Rok/Semestr:

112

Liczba godzin:

60,0

Nauczyciel:

Batdyga-Nowakowska Matgorzata, dr hab.

Forma zajec:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS: |3,0
: . 5,0 Godziny kontaktowe z prowadzgcym zajecia realizowane w formie konsultaciji
Gogﬁ‘l(rgg‘)/vv elzzglfrvgv(\;alcezngg 60,0 Godziny kontaktowe z prowadzgcym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
P liczba o&zin W 0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych
ser%estrze)' 25,0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminéw
) 0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu
Poziom trudnosci: |podstawowy

Wstepne wymagania:

Umiejetnosci manulane w zakresie rysunku, malarstwa i technik graficznych. Wrazliwo$¢ plastyczne,
kreatywnosé, wyobraznia. Zanjomo$¢ historii sztuki na poziomie podstawowym.

Metody dydaktyczne:

* autoekspresja tworcza

« ¢wiczenia przedmiotowe

« dyskusja dydaktyczna

* ekspozycja

* inscenizacja

* klasyczna metoda problemowa
* konsultacje

* korekta prac

* objasnienie lub wyjasnienie
> opis

* pokaz

« wyktad informacyjny

* z uzyciem komputera

Zakres tematéw:

Praktyczne zastosowanie zagadnienien dotyczacych kompozyciji tj: punkt, linia, ksztatt, forma, przestrzen, rytm,
faktura, kontrast, kolor, rownowaga optyczna, ekspresja, wzér, iluzja, synteza.

Postugiwanie sig technikami utatwiajgcymi proces kreacji poprzez idee grafiki projektowej tj: szablon,
wycinanka, palimpset, kaligram, kolaz, fotomontaz, deformacja, typografia.

Cwiczenia przygotowujace do projektowania ilustraciji ksiazkowej, plakatu, logotypu, identyfikacji wizualne;.
Cygrowe przekszttacanie obrazu na poziomie podstawowym.

Zaznajomienie studentéw z metodami pracy nad projektem przy wokrzystaniu mys$lenia analitycznego i
lateralnego.

1. Ideogram - syntetyczne prezentowanie tersci poprzez znak graficzny.

2. Kontrasty: dobor srodkéw wyrazu adekwatnych do tresci. Postugiwanie sie szablonem , wyciannaka,
polmpsetem i innymi technikami. Swiadome budowanie komunikatu wizulanego.

3. Cykl ilustracji do wiersza dla dzieci wykoanych metodg kaligramu.

Forma oceniania:

« ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne

» dokumentacja realizacji projektu

* obecnos$c¢ na zajeciach

* ocena ciggta (biezace przygotowanie do zajec i aktywnosg)
* przeglad prac

« realizacja projektu

» zaliczenie praktyczne

Warunki zaliczenia:

. rozumienie zalezno$ci pomigdzy formg przedstawieniowg a komunikatem

. umiejetnos¢ doboru odpowiednich elementéw wizualnych, by komunikat byt czytelny

. umiejetno$¢ dokonanywania syntezy i minimalizowac¢ zaséb $rodkéw wyrazu plastycznych w celu
wzmocnienia komunikatu

. poszerzenie palety technik graficznych i umiejetnos¢ stosowania ich adekwatnie do tresci

. umiejetnos$¢ dokonaywania podstawowej korekty projektu za pomoca technik komputerowych

. kreatywno$¢, umijetnosé odnajdywania wielu rozwigzan dla danego problemu

. rozumienie potrzeby wzbogacania swojej wiedzy z zakresu poje¢ grafiki projektowej, jej historii,
umiejetnosci manualnych i nowych technologii

. rozumienie potrzebe ograniczen wynikajacych ze stosowania prawa autorskiego w zakresie twérczosci

. prace na zaliczenie zaprezentowane w postaci druku cyfrowego i zapisanych cyfrowo plikéw graficznych.
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Literatura:

. 100 idei, ktére zmienity projektowanie graficzne. Heller Steven. Wydawnictwo TMC.
. Jezyk projektowania graficznego. Richard Poulin.Wydawnictwo TMC.

. Design i grafika dzisiaj. Quentin Newark. ABE Dom WYdawniczy

. Anatomia projketu. Steven Heller. ABE Dom Wydawniczy.

. Cztowiek i jego znaki. Adrian Frutiger. Wydawnictwo Do.

. Logo - przewodnik dla projektantéw. Michael Evamy. Wydawnictwo Naukowe PWN.
. Detal w typografii. Jost Hochuli. Wydawnictwo d2d.pl Krakéw
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Modutowe efekty
ksztatcenia:

01W Student, ktdry zaliczyt modut, zna podstawowe zasady projektowania réznych form komunikaciji
wizualnej w r6znorodnych mediach

02W w procesie tworzenia i projektowania wykorzystuje reguty gramatyki wizualnej i graficznej interpretacji
pojec

03W ma wiedze o rozwoju technologicznym w obrebie grafiki projektowej

04U potrafi okresli¢ zwigzek pomiedzy komunikatem a jego forma przedstawieniowg

05U ma zdolno$¢ realizowania projektéw poprawnych pod wzgledem kompozycyjnym, z uwzglednieniem
regut kreacji graficznej, w zakresie typografii, plakatu i grafiki wydawniczej

06U posiada manualng sprawnosé wykonania projektu informacji wizualne;j

07U tworzy projekty w oparciu o zaawansowane narzedzia grafika komputerowego

08K rozumie potrzeba permanentnego ksztatcenia sie w zakresie nowych technik i technologii

09K zna i rozumie potrzebe ograniczen wynikajacych ze stosowania prawa autorskiego w zakresie
tworczosci
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