Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu: |A-2G22p-I-2
Przedmiot: |Cyfrowe przetwarzanie obrazu
Kierunek: |Grafika, Il stopien [4 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki, rozpoczety w: 2014
Specjalnos¢: |grafika projektowa
Rok/Semestr: |1/2
Liczba godzin: {30,0
Nauczyciel: |Mikulski Michat, mgr
Forma zajeé: |laboratorium
Rodzaj zaliczenia: |zaliczenie na oceng
Punkty ECTS: |2,0
0 e 2 B e e W o oot wocicycznych
punktov;/i CEZg;S (iglc.zna 0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych
ser’grigstzrlge\;\f 0 Przygotowanie sig studenta do zaliczen i/lub egzaminow
0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu
Poziom trudnoéci: |zaawansowany

Wstepne wymagania:

Srodowisko edycii grafiki cyfrowej - poziom zaawansowany.

Metody dydaktyczne:

« ¢wiczenia laboratoryjne

* dyskusja dydaktyczna

* klasyczna metoda problemowa
* konsultacje

* korekta prac

+ objasnienie lub wyjasnienie

* z uzyciem komputera

Zakres tematéw:

Zagadnienia zwigzane z korektg obrazu, praktyczne wykorzystanie wiedzy dotyczacej koloru, sposobu jego
budowania.

Programy bitmapowe oraz wektorowe — ich wzajemna korelacja.

Wykorzystanie zasad typografii i sktadu tekstu.

Formatowanie, wtasciwosci, réznice w wygladzie czcionki w programach wektorowych i bitmapowych,
zarzgdzanie czcionkami.

Forma oceniania:

« ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne

* obecnos$c¢ na zajeciach

* ocena ciggla (biezace przygotowanie do zajeé i aktywnosg)
* praca semestralna

Warunki zaliczenia:

Przedstawienie pracy semestralnej w postaci zdigitalizowanej i druku cyfrowego.

Literatura:

1. D.Wieprzkowicz, Photoshop CC. Wszystko, co musisz wiedzie¢ o Photoshopie CC, Wydawnictwo
Helion, Gliwice 2014;

2. Autor: Adobe Creative Team, Adobe lllustrator CS6/CS6 PL. Oficjalny podrecznik, Wydawnictwo
Helion, Gliwic 2013;

3. Piotr Zawojski, Elektroniczne obrazy — Miedzy sztuka i technologia, Wydawnictwo Szumacher
2000;

4. Amborose / Harris, Pre-press, Wydawnictwo naukowe PWN, Warszawa 2010;

5. J. Felici, Kompletny przewodnik po typografii (wyd. 2), Czysty Warsztat, Gdansk 2009;

6. R. Bringhurst, Elementarz stylu w typografii, d2d.pl, Krakéw 2007;

7. A. Frutiger, Cztowiek i jego znaki, Wydwanictwo DO, Wydwanictwo Optima, Warszawa 2007;

8. A. Wolanski, Edycja Tekstéw. Praktyczny poradnik, Wydawnictwo Naukowe PAN, Warszawa 2008;

Modutowe efekty
ksztatcenia:

01W Student, ktory zaliczyt modut, posiada gruntowng wiedze dotyczacg technik cyfrowego przetwarzania
obrazu obejmujaca znajomos$¢ graficznych programéw komputerowych oraz obstugi urzadzen
peryferyjnych (skaner, drukarka, ploter)
02w ﬁlna zaawansowane funkcje programéw komputerowych do cyfrowej obrébki obrazu: Adobe Photoshop,
ustrator
03U potrafi tworzyé obrazy wytacznie lub cze$ciowo postugujac sie narzedziami cyfrowymi
04U potrafi wykona¢ zaawansowane korekty i transformacje obrazu za pomoca narzedzi cyfrowych
05U \Q/ ed¥cji obrazu postuguje sig¢ zaawansowanymi technikami pracy z warstwami, maskami, filtrami i
anatami
06U tworzy projekty typograficzne z zastosowaniem maski przycinajacej z tekstu, znieksztatcajac tekst,
wykorzystujac tekst do tworzenia innych elementoéw graficznych, taczac tekst z obrazem
07U potrafi przygotowac pliki i obrazy dla potrzeb internetowych
08U rozumie potrzebe ciagtego doskonalenia wtasnych umiejetnosci technicznych i ich znaczenie w pracy
twoérczej
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