Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-G31-11-3

Przedmiot:

Grafika projektowa

Kierunek:

Grafika, jednolite magisterskie [10 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki, rozpoczety w: 2014

Tytut lub szczegétowa
nazwa przedmiotu:

Grafika projektowa

Rok/Semestr:

/3

Liczba godzin:

60,0

Nauczyciel:

Popek Amadeusz, dr

Forma zajeé:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS:

4,0

Godzinowe ekwiwalenty
punktéw ECTS (taczna
liczba godzin w
semestrze):

5,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie konsultaciji
60,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zajeé¢ dydaktycznych
5,0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych
5,0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminow
10,0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu

Poziom trudnosci:

$rednio zaawansowany

Wstepne wymagania:

Student dysponuje umiejetnosciami rysunku na poziomie $redniozawaansowanym. Potrafi twérczo postgiwac
sie programami do obrébki bitmapowej oraz przygotowywac¢ sktad przy pomocy programéw wektorowo-
obiektywych ij. ilustrator, corel draw etc. Uczestnicy zaje¢ powinni potrafi¢ korzysta¢ z réznego rodzaju technik
rysunkowych i malarskich dla wyrazenia tworczej ekspresji oraz wywotania zamierzonego efektu plastycznego.
Sudent powinien potrafi¢ postugiwac sie szeroko pojetg wyobraznig w znaczeniu umiegjetnosci kreacji
indywidualne;.

Znajomos¢ réznorodnych stylow i koncepcji projektowania graficznego. Podstawowa znajomo$¢ historii sztuki.
Student powinien posiadac elementarna zdolno$¢ konceptualizacji swoich pomystow w formie werbalne;j i
wizualne;.

Umiejetnosci jakie musi posiada¢ student to: Sredniozaawansowane postugiwanie sie oprogramowaniem
pakietu Corel: Corel Draw, Photopaint, oraz pakietu Adobe tj. Photoshop, oraz llustrator. Student potrafi mysle¢
twérczo-kreatywnie i nieszablonowo w celu stworzenia oryginalnych projektéw z zakresu grafiki projektowej.
Student potrafi przetwarzac rysunki i prace malarskie wykonane recznie tradycyjnie oraz potrafii przetwarzac
wszelkiego rodzaju bitmapy za pomoca programoéw graficznych i dostepnych filtréw . Student potrafii
przygotowac prawidtowo projet elektroniczny do druku zaréwno w biurze poligraficznym jak tez na potrzeby
offsetu.

Metody dydaktyczne:

« autoekspresja tworcza
* ¢wiczenia laboratoryjne
« dyskusja dydaktyczna

* ekspozycja

* konsultacje

* korekta prac

» metoda projektéw

» metoda sytuacyjna

+ objasnienie lub wyjasnienie
* Opis

* opowiadanie

* pokaz

* warsztaty grupowe
 wyktad informacyjny

Zakres tematéw:

Zadaniem jest wykonanie cyklu 4 plakatéw spotecznych traktujacych o PRAWACH CZLOWIEKA, Lub
PRAWACH DZIECKA

Cykl plakatow z zatozenia zaktada sp6jnosé zarénow stylistyczng oraz tematyczng. Prace poswiecone
tematyce spotecznej, a konkretniej propagowaniu przestrzegania PRAW CZLOWIEKA i DZIECKA zaktadaja
synteze i jak najmocniejsza ekspresje. Projekty maja posiada¢ znamiona kreacji indywidualnej, posiada¢
zatem znamiona oryginalno$¢. Powinny z zasady szokowac lub przynajmniej intrygowac w celu wywotania
refleksji sktaniajgcej do respektowania postawowych praw jednostki i uwrazliwia¢ jednostki w spoteczenstwie
na problemy istotne.

Kolorystyka oraz sposob przestawienia nie sa narzucone w zaden sposoéb, otwartg jest kwestia jak student
chce rozwigzaé formalnie ten problem. W ramach konsultacji ustalane sg decyzje ondnoscie najlepszych
sposobo6w technicznych do zrealizowania zadania w jak najlepszy sposob. Sugeruje sie uzycie metafory lub
pewnego rodzaju skrétéw myslowych w postaci czegos w typie typogramu etc. Plakaty oczywiscie moge
zawierac tekst, aby dopetnia¢ i pomagac¢ w odbiorze, jesli zachodzi taka potrzeba.

Istnieje mozliwosé podjecia tematdw prospotecznych np. kampania propagujgca pozytywne zachowania
pacjentow, scislej mowiec PROFILAKTYKE CHOROB CYWILIZACYJNYCH




Forma oceniania:

« ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne

+ dokumentacja realizacji projektu

* obecnos$¢ na zajeciach

* ocena ciagta (biezace przygotowanie do zajec i aktywnosg)
« praca semestralna

* projekt

* przeglad prac

Warunki zaliczenia:

Student zrealizowat poprawinie prace zaliczeniowe oraz wykazat sie samodzielng i zadawalajaca praca.
Student wykazat sie aktywng obecnoscia na zajeciach.

Literatura:

—_

"Czemu stuzy grafika uzytkowa", Elis Twemlow, wyd. ABE Dom Wydawniczy.
"Design i Grafika dzisiaj", Quentin Newark, wyd, ABE Dom Wydawniczy.
"Czym jest Brending" Matthew Healey, wyd. ABE Dom Wydawniczy.
"Tworcze projektowanie", Gavin Ambrose, Paul Harris, wyd. PWN.
"Cztowiek i jego znaki", Adrian Frutiger, wyd. Optima.

"Szkota projektowania graficznego", David Dabner, wyd. Arkady.

"Kroje i kolory pisma", Timothy Samara, wyd. PWN.

"Anatomia projektu”, Steven Heller, Mirko lli¢, wyd. ABE Dom wydawniczy.
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"Typografia ksigzki-podrecznik projektanta”, Michael Mitchell, Susan Wightman, wyd. D2D.pl.

Modutowe efekty
ksztatcenia:

01W Student, ktéry zaliczyt modut, posiada gruntowng wiedze dotyczaca technik i technologii w obszarze
grafiki projektowej, obejmujacag znajomos¢ programéw komputerowych

02W zna zasady tworzenia layoutdéw na réznorodne media (druk, internet, multimedia)

03W posiada zaawansowang wiedze o realizacji prac i specyficznych wtasciwosciach wymaganych dla
przygotowania np. wydruku poligraficznego, cyfrowego itp.

04W zna nowoczesne techniki graficzne i jest Swiadomym uzytkownikiem mediéw elektronicznych,
niezbednych w pracy projektanta

05U realizuje wtasne koncepcje artystyczne na gruncie grafiki projektowej postugujac sie umiejetnie
nowoczesnymi i tradycyjnymi technikami warsztatu designera

06U jest w stanie samodzielnie wybiera¢ i modyfikowa¢ techniki i technologie, wtasciwe dla realizacji zamystu
projektowego

07U posiada umiejetnosé tworzenia cykli graficznych, spéjnych formalnie i ideowo

08U potrafi zrealizowa¢ projekt, przygotowujac publikacje do druku, identyfikacje wizualng firmy, materiaty
reklamowe, szate graficzng serwisu www

09K jest Swiadomy ograniczen wynikajacych z zasad prawa autorskiego

10K rozumie potrzebe statego poszerzania wiedzy oraz rozwijania i doskonalenia wtasnych umiejetnosci

Metody weryfikacji
efektéw ksztatcenia:

Prezentacja prac zaliczeniowych, dyskusja nad efektami pracy i jej poziomie.
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