Sylabus przedmiotu

Kod
przedmiotu:

A-2E34i-I-1

Przedmiot:

Interdyscyplinarne projekty artystyczne

Kierunek:

Edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych, Il stopien [4 sem], stacjonarny, ogéinoakademicki, rozpoczety w: 2014

Specjalnos¢:

intermedia

Rok/
Semestr:

111

Liczba
godzin:

75,0

Nauczyciel:

Kusmirowski Robert, dr hab.

Forma zajec¢:

laboratorium

Rodzaj
zaliczenia:

zaliczenie na oceng

Punkty
ECTS:

4,0

Godzinowe
ekwiwalenty
punktow
ECTS
(faczna
liczba godzin
w
semestrze):

0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane \
75,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane

0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych

0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminéw

0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu

Poziom
trudnosci:

Zaawansowany

Wstepne
wymagania:

Student powinien posiadaé wstepne zapoznanie dotyczgce sprawnego taczenia rysunku z innymi dziedzinami sztuk pla:
artystycznych. Wymagane sg wstepne koncepcije indywidualnych projektow rysunkowych, oraz klasycznego rysunku pr:
fotografia, szkic.

Metody
dydaktyczne:

* autoekspresja tworcza

+ éwiczenia produkcyjne

« dyskusja dydaktyczna

*» ekspozycja

« klasyczna metoda problemowa
* konsultacje

* z uzyciem komputera

Zakres
tematow:

Art Book

Kazdy student wykonuje kompleksowo projekt i sktad ksigzki artystycznej;Art Book.Wszystkie informacje tekstowe i ikon
pokazu, nazwa tego miejsca, kurator wystawy, tekst przewodni kuratora, minimum pie¢ postaw twoérczych z krétkimi biog
niezalezno$ci zarowno twérczej jak i projektowej, gdzie wszystkie zawarte w niej informacje sga wynikiem dtugofazowych

Forma
oceniania:

« ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne
» dokumentacja realizacji projektu

* obecno$¢ na zajeciach

* projekt

« zaliczenie praktyczne

Warunki
zaliczenia:

Zaliczenie odbywa sie na podstawie przegladu prac.
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Dodatkowe
informacje:

podawane na zajeciach




Modutowe
efekty
ksztatcenia:

01W
02w
03w
04U
o6U
07K

Metody
weryfikacji
efektow
ksztatcenia:

zaliczenie na oceng
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