Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-1E22-111-6

Przedmiot:

Intermedia

Kierunek:

Edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych, | stopien [6 sem], stacjonarny, ogéinoakademicki,
rozpoczety w: 2013

Rok/Semestr:

/6

Liczba godzin:

45,0

Nauczyciel:

Klimaszewski Cezary, dr hab.

Forma zajec:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS:

2,0

Godzinowe ekwiwalenty
punktéw ECTS (taczna
liczba godzin w
semestrze):

0 Godziny kontaktowe z prowadzgacym zajecia realizowane w formie konsultaciji
45,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych
0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminéw
0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu

Poziom trudnosci:

$rednio zaawansowany

Wstepne wymagania:

Przedmiot Intermedia dotyczy Swiadomego taczenia r6znych dziedzin sztuki, nauk, oraz wspétczesnych
technik i technologii medialnych. Intermedia majg na celu wprowadzenie nowego statusu dzieta sztuki,
zapoznanie z formami dziatan intermedialnych (performance, instalacja, sztuka w przestrzeni publicznej,
sztuka wideo). Program ktadzie nacisk na umiejetne definiowanie relacji zachodzacych w otaczajacej nas
przestrzeni i dzieki temu pomaga w tworzeniu nowych warto$ci artystycznych z wykorzystaniem réznych
srodkow formalnych. Cwiczenia pomagaja przy ksztattowaniu indywidualnego jezyka wypowiedzi, oraz przy
wytwarzaniu nowych jakosci artystycznych.

Podczas obserwacji otoczenia i zjawisk w nim zachodzacych, ¢wiczenia powinny pomé6c zrozumie¢ ewolucje
Swiadomosci wzrokowej i my$lenia, co pozwalatoby spojrzeé, oraz pracowac w inny sposéb.

Student powinien posiada¢ wstepne zapoznanie dotyczace sprawnego taczenia wizualnych form z innymi
dziedzinami sztuk plastycznych, powinien takze by¢ zapoznany z najnowszymi dokonaniami wspétczesnych
artystéw wizualnych, oraz artystow performance. Wymagane sa wstgpne koncepcje indywidualnych projektow
artystycznych przy wykorzystaniu, roznych technik, podstawowa orientacja w programach komputerowych
dotyczacych pracy przy uzyciu materiatow filmowych, oraz zdjeé¢ np. Adobe Photoshop, Premiere Pro.

Metody dydaktyczne:

« autoekspresja tworcza

* ¢wiczenia laboratoryjne
« ¢wiczenia przedmiotowe
» dyskusja dydaktyczna

* ekspozycja

« film

* konsultacje

* korekta prac

* pokaz

 wyktad informacyjny
 wyktad problemowy

* z uzyciem komputera

* z uzyciem podrecznika programowanego

Zakres tematéw:

Cwiczenie 1. ,Przestrzen i dzwiek”

Cwiczenie polega na zbudowaniu prostej instalacji dzwigekowej wykorzystujac przedmiot, obiekt, ktdry np.
emituje dzwiek. Istotna jest przestrzen, dzwiek i wprowadzenie tego dzwieku w konkretng przestrzen. Przy
realizacji instalacji dZzwiekowej mozna wykorzystac dzwiek emitowany przez przedmioty, ktére nas otaczaja,
przedmioty codziennego uzytku, ale trzeba ten dzwiek zmodyfikowac. Taka modyfikacja wigze sie rowniez ze
zmiang obiektu, ktdry wydaje dzwiek majacy juz inne znaczenie w przestrzeni. Przed wykonaniem instalacji
powinny by¢ zrealizowane projekty, szkice koncepcyjne, oraz przedstawione propozycje ingerencji w dang
przestrzen oraz dzwiek.

Cwiczenie 2. ,,Pomnik”

Tematem ¢wiczenia jest pomnik lub wieksze zatozenie o charakterze pomnikowym poswigcone wtasnej
osobie (samemu sobie), lub waznemu zyciowemu wydarzeniu. Indywidualny stosunek autora pracy do
rzeczywistosci i przesztosci jest waznym elementem ¢éwiczenia. Istotne jest zbudowanie przestrzeni, obiektu,
ktory swoim wygladem prowokuje do réznych zachowan ludzi bedacych na zewnatrz, albo wewnatrz niego.
Cwiczenie o cechach projektu moze sktada¢ sie z cyklu rysunkow, wydrukéw, zdjeé, albo makiety. Autor moze
wykorzystywaé gotowe materiaty i wzory architektoniczne.

Cwiczenie 3. ,,Oltarz”

Cwiczenie nie dotyczy tradycyjnego oftarza, ale powstanie klasycznej formy nie jest wykluczone, istotne jest
aby spojrze¢ na temat indywidualnie i odszukaé¢ w nim zupetnie inny — nowy zestaw znaczen.




Forma oceniania:

« ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne

 dokumentacja realizacji projektu

+ obecnos¢ na zajeciach

* ocena ciagta (biezace przygotowanie do zajec i aktywnosg)
* projekt

* przeglad prac

« realizacja projektu

+ wystawa koncoworoczna

 wystawa semestralna

» zaliczenie praktyczne

Warunki zaliczenia:

Zaliczenie na ocene — na podstawie wykonanych prac.

Literatura:

1. Kandinsky W., Punkt i linia a ptaszczyzna, PIW, Warszawa 1986.

2. Strzeminski W., Teoria widzenia, Krakéw 1974.

3. Ludwinski J., Epoka bfekitu, Otwarta Pracownia, Krakow 2003.

4. Tabakowska E., lkonicznosc znaku, Krakéw 2006.

5. Jatowiecki B., Szczepanski M., Miasto i przestrzert w perspektywie socjologicznej,
Warszawa 2006.

6. Smoczynski M., Esej o rysunku, CSW, Warszawa 2010.

Dodatkowe informacje:

klimaszewski71@tlen.pl

Modutowe efekty
ksztatcenia:

01w Student, ktdry zaliczyt modut, ma podstawowg wiedze o sztuce intermedialnej
02W rozpoznaje sktadniki medialne wspottworzace intermedialne artefakty

03w ma podstawowg wiedze o sztuce wspotczesnej i aktualnej

05U potrafi nabyta wiedze teoretyczng wykorzysta¢ w praktyce artystycznej

06U potrafi realizowaé prace artystyczne korzystajac z réznych dyscyplin artystycznych
07U potrafi postugiwac sie wieloma mediami zaréwno tradycyjnymi jak i wspotczesnymi
08K umie korzystac¢ z innych dziedzin z zakresu kultury, nauki i techniki

Metody weryfikacji
efektéw ksztatcenia:

1.

01W, 02W, 03W, 05U, 06U, 07U, 08K - Weryfikacja na podstawie wykonywanych prac podczas zaje¢, a takze
podczas dyskusji w trakcie wyktadu. Zaliczenie koricowe na podstawie wykonanych prac intermedialnych.
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