Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-1EM35b-11-4

Przedmiot:

Instrumenty szkolne

Kierunek:

Edukacja artystyczna w zakresie sztuki muzycznej, | stopien [6 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki,
rozpoczety w: 2014

Tytut lub szczegdtowa
nazwa przedmiotu:

keyboard

Rok/Semestr:

/4

Liczba godzin:

15,0

Nauczyciel:

Turczyn Kamil, mgr

Forma zajec:

konwersatorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS:

2,0

Godzinowe ekwiwalenty
punktéow ECTS (taczna
liczba godzin w
semestrze):

2,0 Godziny kontaktowe z prowadzgcym zajecia realizowane w formie konsultacji
15,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zajeé¢ dydaktycznych
30,0 Przygotowanie sie studenta do zajeé dydaktycznych
10,0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminéw

3,0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu

Poziom trudnosci:

wszystkie poziomy

Wstepne wymagania:

- Umiejetnos¢ biegtego czytania nut oraz czytania funkgcji
- Kreowanie formy muzycznej

- Zakres wiedzy dotyczacej réznorodnosci styli muzycznych

Metody dydaktyczne:

« autoekspresja tworcza

* dyskusja dydaktyczna

* konsultacje

* objasnienie lub wyjasnienie

* opis

* pokaz

 wyktad konwersatoryjny

* z uzyciem podrecznika programowanego

Zakres tematéw:

- Budowa elektronicznych instrumentéw klawiszowych, opartej na technologii cyfrowej
- Znajomos$¢ zalecen eksplatacyjnych

- Cwiczenia podzielnosci uwagi, niezbednej do sprawnego korzystania z bogatej réznorodnoéci stylowego
akompaniamentu i efektow przejs¢

- Aranzacja utworéw muzycznych
- Umiejetnos¢ gry w trybie Single oraz Fingered

- Prezentacja opracowanych utworéw

Forma oceniania:

« ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne
* obecnos$c¢ na zajeciach
« zaliczenie praktyczne

Warunki zaliczenia:

- Obecnos¢ na zajeciach
- Prezentacja trzech utworéw z uwzglednieniem stylowych efektéw techniki cyfrowej

- Zaliczenie na ocene w formie pokazu praktycznego

Literatura:

- K. Korn: Najnowsza szkota na keyboard i Elementarz na keyboard
- M. Niemira: Szkota na keyboard

- M. Bereznicki: Szkota gry na syntezator

- S. Dinter: Elektroniczne modyfikatory dzwieku

- A. Steve: Graj na keyboardzie

- Czasopismo "Zagraj to sam", Wyd. Studio BIS, Ptock




Dodatkowe informacje:

- Mozliwo$¢ korzystania z instrumentéw znajdujgcych sie w Instytucie Muzyki

- Przedmiot realizowany jest przez jeden semestr w formie konwersatorium, koniczy sie zaliczeniem w formie
pokazu praktycznego, ktory podlega ocenie

Modutowe efekty
ksztatcenia:

01W Student, ktéry ukonczyt przedmiot: Zna podstawowe zasady dotyczace techniki gry na wybranych
instrumentach uzywanych w edukacji szkolnej

02W Zna podstawowy repertuar szkolny

03U Ma opanowang technike gry na instrumentach szkolnych w zakresie repertuaru z programu studiow

04U Potrafi samodzielnie i efektywnie pracowaé nad przygotowaniem repertuaru z zakresu programu studiéw
05U Potrafi zastosowaé umiejetnosci gry na instrumentach szkolnych w pracy dydaktycznej

06K Rozumie potrzebe doskonalenia umiejetnosci i wtasciwej organizacji pracy

07K Analizuje i ocenia umiejetnosci wtasne i uczniéw
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